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Tento vzor obsahuje velmi detailnu
vidiecku fasadu so Stvorcovymi
drevenymi dverami a oknom v hornej
Casti,

Balenie obsahuje aj niekolko
papierovych plagatov na vytvorenie
scény, zakladny nater, akrylové farby,
emailové efekty a Stetce, aby ste mohli
hned zacat.

Tento navrh ma velmi detailni
venkovskou fasadu se ¢tvercovymi

drevénymi dvefmi a oknem v horni ¢asti,

Baleni obsahuje také nékolik papirovych

plakatl k vytvoreni scény, zakladni natér,

akrylové barvy, emailove efekty a stétce,
takze mUzete hned zadit.

OBSAH BALENIA / 0BSAH BALEN

3Gen Acrylics: Stetce/stétce:
AK11253 Grey Primer ~ Round Brush 2
AK11001 White Flat Brush 4
AK11029 Black

AK11044 Yellow

AK11092 Matt Red

AK11184 Medium Blue

Enamel Effects:
AK012 Streaking Grime*

* Odporuca sa pouzivat s White Spirit.
* Doporucuje se pouzivat s White Spirit.

Doporucujeme / doporucene

AKO011 White Spirit

AK11500 Acrylic Thinner
AKO089 Heavy Effects

AKO088 Worn Effects

ABTO070 Dark Rust (oil)

ABT002 Sepia (oil)

ABTO020 Faded Dark Yellow (oil)
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Zaciname zakladnym naterom dielu (sivy zékladny néter
AK11500). Zakladny nater moZzeme vykonat airbrushom alebo
Stetcom. Ak pouzivame airbrush, mézeme zakladny nater zriedit
zmesou 35-40 % zékladného néateru a zvysku riedidla (alebo
vody) a rovnomerne ho naniest vo vrstvach.

Této faza, ako aj prvé vrstvy zakladného nateru, st velmi dolezité
a zavisi od nich koneéna povrchova Uprava diela. Vzdy je
vhodnejsie nanasat farbu v tenkych vrstvach, aj ked to znamena

naniest ich viac.

Zacnéte zakladnim natérem dilu (Sedy zakladni natér AK11500). Zakladni nétér Ize provést airbrushem nebo stétcem. Pouzivate-li airbrush,
mzete zékladni natér naredit smeésf 35-40 % zékladnino natéru a zbytku fedidla (nebo vody) a nanést jej rovnomérné ve vrstvach

Tato faze, stejné jako prvni vrstvy zakladniho natéru, jsou velmi dllezite a zavisi na nich konecna povrchova Uprava dila. Vzdy je vhodnéjsf
nanaset barvu v tenkych vrstvach, i kdyZ to znamena nanaset jich vice

Po dokonéeni fasady zaéneme malovat véetky detaily. Pouzijeme niekolko $tetcov, ktoré su stcastou stpravy, a
niekolko dal$ich materidlov, aby sme zistili, ako z prace vytaZit ¢o najviac. Na malovanie detailov a vSeobecne
réznych &asti fasady pouzijeme akrylové farby AK11044 ZIta, AK11092 Cervena a AK11184 Modra. Na dosiahnutie
kontrastov pouzijeme ¢iernu a bielu farbu a na zostarnutie stavebnice pouzijeme email AK012 s tmavohnedym
odtieriom (nezabudnite, Ze tento vyrobok sa rozpusta v liehu White Spirit, nie vo vode). Musime venovat pozornost
vSetkym detailom diela, aby sme vedeli, v akom poradi a ako ich mame namalovat a kam umiestnit jednotlivé efekty.

Zac¢iname s kamennym sivym ténom na baze bielej, Ciernej a Zltej, ktory nanaSame zriedeny vodou. To ndm umozni
ziskat farbu, ktora sa bude ligit od oblasti k oblasti v zavislosti od zriedenia, ¢im ziskame jemné nuansy a rozdiely.

Jakmile bude faséada hotova, zatneme malovat vSechny detaily. Pouzijeme dvojici stetcd, ktere jsou soucasti sady, a
nekolik dalSich materiald, abychom zjistili, jak z prace vyt€Zit maximum. K malovani detaild a obecné rdznych ¢asti
fasady pouzijerne akrylové barvy AK11044 Zluta, AK11092 Cervend a AK11184 Modrd. Pomoci Serné a bilé ziskédme
kontrasty a ke starnuti soupravy pouzijeme email AKO12 s tmavé hnédym odstinem (nezapomerite, Ze tento vyrobek se
rozpousti pomoci White Spirit, nikoliv vodou). Musime vénovat pozornost véem detailtim dila, abychom védéli, v jakém
poradi a jak je natirat a kam umistit jednotlive efekty.

Zacneme kamenné Sedym tonem na bazi bilé, Serné a Zluté, ktery budeme
nanaset zfedeny vodou. To nam umozni ziskat barvu, kterd se bude v

zavislosti na zfedéni lisit v jednotlivych oblastech a ziskame tak drobné
nuance a rozdily



S rovnakymi zakladnymi farbami vytvorime nové zmesi, aby sme odlisili niektoré oblasti od inych. Zémerom je ziskat rozne sivé farby
pre tehly, ktoré tvoria fasadu, a zvysit jej chromatickt bohatost.

Na nanesenie nezriedenej farby mézeme pouzit aj Spongiu, ktora doda tehlam Struktiru. Hubku navlh&ime, trochu vysusime na savom
papieri a potom ju nanesieme na fasadu, ¢im ziskame jasny nastrek, ktory bude simulovat §truktdru tejto zény.

Se stejnymi zakladnimi barvami vytvarime nove smési, abychom odlisili nékteré oblasti od jinych. Cilem je ziskat rdzné Sedé barvy pro cihly
tvoricl fasadu a zvysit jejf chromatickou bohatost

Neredénou barvu midzeme nanaset take houbickou, abychom cihlam dodali texturu. Houbicku navihéime, trochu ji vysusime na savem
papife a poté ji naneseme na fasadu, ¢imz ziskame ciry nastrik, ktery bude simulovat strukturu této zény.

Potom na tehly nanesieme I'ahky suchy Stetec pomocou plochého stetca. Odoberieme trochu farby stetcom, trochu ju
vysudime na savom papieri a rozotrieme ju na fasade. Pritom budeme pozorovat, ako sa pripadny reliéf vyznaci a
zvyrazni.

Poté na cihly naneste lehky suchy natér plochym Stétcem. Ze Stétce sejméte trochu barvy, trochu ji osuste na savéem
papife a rozetrete ji na fasadu. Pritom budeme pozorovat, jak se pfipadny reliéf vyznaéia zvyrazni




Po dokonceni predchadzajucich procesov, ak fasadu dobre
pozorujeme, zistime, ze jej chyba hlbka. Zmesou velmi
tmavych a VELMI RIEDKYCH akrylovych farieb nanesieme
niekolko vrstiev, pricom budeme trvat najma na oddeleni tehal
a akychkolvek inych priehlbinach, aby sme im dodali hibku.
Budeme trvat na spodnej ¢asti kazdej z nich a vo véeobecnosti
na oddeleni jednotlivych €asti alebo objemov diela. Musime
pracovat velmi precizne, aby sme sa vyhli vzniku prilivovych
stop, pricom farbu mieSame a rozdelujeme pomocou vody.

Po dokonéeni pfedchozich procest, pokud fasddu dobre pozorujeme,
zjistime, ze ji chybi hloubka. Naneseme nékolik vrstev velmi tmavych a
VELMI RYCHLYCH akrylovych barev, pficemz dbdme zejména na
oddéleni cihel a pripadnych dalsich prohlubni, abychom jim dodali
hloubku

Budeme trvat na spodni strané kazdé z nich a obecné na oddéleni
jednotlivych &asti nebo objem dila. Musime pracovat velmi precizné,
abychom se vyhnuli stopam po prilivu, michani a rozdélovani barvy s
vodou

Dal$im krokom bude zamaskovanie uréitych ¢asti, aby sa
zabrdnilo zafarbeniu pri dalSom oSetreni. Na tento ucel
pouzijeme maskovaciu pasku alebo mozeme pouzit tekutd
masku. Tato maska zasycha pri kontakte so vzduchom a
vytvdra ochranny film.

Kazdy krok je mozné vykonat $tetcom alebo airbrushom.

Po zamaskovani budeme na viditelnd ¢ast fasady nanasat
Stiepiacu kvapalinu. Tieto kvapaliny sa nanasaju medzi
dvoma vrstvami farby, a kedZe st akrylové, pri ich
odstranovani sa zoberie 2. vrstva farby, pricom prva zostane
viditelna. Pom6zu nam reprodukovat velmi realistické efekty
odlupovania a mozno ich nanasat $tetcom aj airbrushom.
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Dal&im krokem bude zamaskovani urcitych ¢asti,
aby se zabranilo vzniku skvrn pfi dalsim oSetfeni. K
tomuto Ucelu pouzijeme maskovaci pasku nebo
muazeme pouzit tekutou masku. Tato maska pfi
kontaktu se vzduchem zaschne a vytvori ochranny
film

Kazdy krok Ize provést stétcem nebo airbrushem.
Po maskovani naneseme na viditelnou ¢ast fasady
kapalinu na odlupovani. Tyto kapaliny se aplikujf
mezi dvéma vrstvami barvy, a protoze jsou akrylove,
pri jejich odstranovani se odstrani 2. vrstva barvy a
prvni vrstva zdstane viditelnd. Pomohou ndm
reprodukovat velmi realistické efekty odlupovani a
Ize je nanaset Stétcem i airbrushem
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V tomto kroku moZzete vidiet, ako po naneseni odstrafiovaca farby nanesieme ¢ervent farbu.
Ak nemame tekutinu na odstranovanie $tiepky, mdzeme Cervend farbu naniest nerovnomerne alebo bez Uplného prekrytia sivej Casti
a potom Stetcom alebo $pongiou urobit trochu $tiepky v zakladnom téne.

V tomto kroku uvidite, jak nanaset Gervenou barvu po aplikaci odstrariovace barvy
Pokud neméme odlakovac, mizeme Gervenou barvu nanést nerovnomérné nebo bez Upiného zakryti Sedé ¢asti a poté pomoci Stétce
nebo houbicky provést malé odlakovace v zakladnim tonu

Ak sme sa rozhodli pre stiepacie kvapaliny, zacéneme namacanim povrchu $tetcom namocenym vo
vode. Ked zacneme triet farbu, Stiepacia kvapalina sa aktivuje a oddeluje vihkostou, ¢im odhaluje
vrstvu pod fou a vytvara efekt prekryvania medzi vrstvami farby.

Dosiahnuty efekt je Gplne realisticky.

Ak sme sa rozhodli pre Stetec alebo $pongiu, musime byt pri nanasani $tiepky (v sivom téne kamena
pod ¢ervenou farbou) velmi ndhodni a uhlovi (vyhnut sa zaoblenym), aby vyzerali realisticky.

Pokud jsme se rozhodli pro tekutinu na odlupovani, zacneme namacenim povrchu tétcem namocenym
ve vodé. Jakmile zacneme barvu roztirat, Stépkovaci kapalina se aktivuje a oddéli se vlivem vihkosti, ¢imz
se odhali vrstva pod ni a vytvori se efekt prekryvani vrstev barvy.

Dosazeny efekt je zcela realisticky.

Pokud jsme se rozhodli pro $tétec nebo houbicku, musime byt pfi nandseni tépky (v Sedém tonu
kamene pod ¢ervenou barvou) velmi néhodni a hranati (vyhnout se oblym), aby vypadala realisticky.



Na drevo nanesieme farbu velmi zriedend,
prakticky vo forme lazury. Jednotlivé tony
budeme miesat vo freske, ¢im dosiahneme
urcité tienovanie. Pomocou tmavej zmesi
budeme na drevo nandasat aj niektoré
vyplachovacie farby. Kedze ide o akrylovu
farbu a ma tendenciu zanechéavat stopy,
musime sledovat schnutie a pridévat vodu,
aby sme farbu prediZili a zabranili vzniku
rovnakych. Ked' mame zéklad, mézeme
nandsat farbu pomocou hubky, pricom
chranime okolie, aby sme ho nezafarbili, a
réznymi ténmi dosiahneme vel'mi realistické
efekty v dreve ako na tejto fotografii.

Barvu naneste na drevo velmi tence, prakticky
ve formé lazury. Jednotlivé tény fresky budeme
michat, abychom dosanli uréitého odstinu.
Pomoci tmavé smési naneseme na drevo také
nékteré syté barvy. ProtoZe se jedna o akrylovou
barvu a ma tendenci zanechavat stopy, musime
hlidat dobu schnuti a pfidavat vodu, abychom
barvu prodlouzili a zabrénili tomu samému.
Jakmile mame zaklad, mdzeme barvu nanaset
houbickou, pficemz chranime okoli, abychom ho
nezabarvili, a stfidanim tont mizeme
dosdhnout velmi realistickych efektd ve drevé
jako na této fotografii

Zaclenenim drobnych detailov budeme schopni prispdsobit a odligit na$ model od ostatnych. V tomto pripade
sme zahrnuli niekolko znakov. Po umiestneni ich mozeme trochu integrovat farbou alebo velmi jemnym suchym
Stetcom. Pred pokracovanim v starnuti prilepime népis a elektroinstaldciu. Mohli by ste si vyhladat aj iné plagéty
a vyt
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i ’ Na integréaciu napisov aj ostatnych prvkov fasady pouzijeme laky s emailom, ktory je sti¢astou sady

(nezabudnite, Ze sa riedi s White Spirit). Umyvaci prostriedok pripravime v jamke a nanesieme ho bodovo tak,
aby stekal okolo vSetkych detailov a $trbin.

Na hornej ¢asti fasady obkreslime tehly a reprodukujeme praskliny. Na to pouzijeme zmes akrylovych farieb v
sivobielom tdne, ktori budeme nandasat velmi jemnym Stetcom. Na kovovych plechoch dveri budeme

reprodukovat odstiepenia tmavohnedou farbou, na ktorti nédsledne nanesieme oxidy.
K integraci napist a dalsich prvkd fasady 1€ ;

Stérbin
Na horni strané pouZijerme sm anovych
akrylovych barev, kterou bud a kovovych plechach ¢ budeme

VOLITELNE VOLITELNE

Na oSetrenie oxidov na plagatoch, ako aj na kovaniach a plechoch dveri zavedieme niekolko dal$ich materialov. St to oleje (ak mate
doma véam posluzia podobné tony) a nanesieme ich na kusok karténu, ktory absorbuje ¢ast svojho oleja. Okrem toho ich budeme méct
miesat s glazdrami a ziskat velmi zaujimavé efekty.

Pouzili sme farby ABT002 Sépia, ABT070 Tmava hrdza a ABT020 Vyblednuta tmavoZzIta, ktoré budeme kombinovat a nanasat ako wash
a kvapky. Pridame aj AK012 Streaking Grime glazuru, ktord je sticastou sady. Zmesi budeme vytvarat na samotnom kartone a nanasat
ich na pracovnu plochu. Po naneseni pomocou ¢istého riedidla ich budeme miesat, aby sme ziskali odtiene a kontrasty.

Pred dokonéenim nasej fasady budeme na drevo aplikovat dalsi efekt. Pomocou velmi ¢ireho akrylu, bledosivého alebo takmer bieleho,
vyznacime okraje hornej Casti a spodnych koncov dosiek. Farbu pouZzijeme dost zriedent a budeme ju nanasat velmi jemnym Stetcom.
Tym dosiahneme efekt velmi starého dreva, ktorého konce boli vysusené a spalené sinkom.

Predstavime nékolik dalsich materialti k osetreni oxidd na plakatech i na dvefnim kovani a plechu. Jednd se o oleje (pokud méte doma néjaké
podobné tony, poslouzi vam) a naneseme je na kousek kartonu, ktery absorbuje ¢ast svého oleje. Kromé toho je budeme moci michat s
glazurami a ziskat velmi zajimaveé efekty

Pouzili jsme barvy ABT002 Sepia, ABT070 Dark Rust a ABT020 Faded Dark Yellow, které budeme kombinovat a nanaset jako washe a kapky.
Pridame takeé glazuru AKO12 Streaking Grime, ktera je soucasti sady. Smési vytvorime na samotném kartonu a naneseme je na pracovni
plochu. Po nanesenti je pomoci ¢irého fedidla smichéame, abychom ziskali odstiny a kontrasty.

Pred dokon¢enim nasi fasddy naneseme na drevo dalsi efekt. Pomoci velmi ¢irého akrylu, svétle Sedého nebo bélavého, oznacime okraje
horniho a dolniho konce desek. Barvu pouzijeme pomeérne zfedénou a budeme ji nanaset velmi jemnym Stétcemn. Tim dosahneme efektu
velmi starého dreva, jehoz konce byly vysuSeny a spaleny sluncem




Nakoniec pouzijeme rézne akrylové farby v zelenych ténoch, aby sme reprodukovali G€inok vihkosti na spodnej ¢asti fasady. Na
tento Ucel vytvorime zmes modrej a Zltej farby, ktord budeme kontrastovat Stipkou Ciernej. Je dolezité tito zmes nanasat velmi
zriedenu. Je to velmi jemny efekt, ale zanechdva zelenkastu tonalitu, ktora zvysuje pocit vlhkosti na fasade. S efektom musime
pracovat opatrne, preto ho pred zaschnutim zmieSame s vodou (to je k'€ k efektu).

Nakonec jsme pouzili rizné akryloveé barvy v zelenych tonech, abychom reprodukovali Uginek vihkosti na spodni ¢asti fasady. K tomu
vytvorime smés modre a zluté barvy, kterou zkontrastnime Spetkou cerné. Je dilezité nanaset tuto smes velmi tence

Je to velmi jemny efekt, ale zanechava nazelenaly tén, ktery zvySuje pocit vihkosti na fasadé. S efektem musime pracovat opatrné, proto
jej pred zaschnutim smichame s vodou (to je KIi¢ k efektu)

Ak si chcete pozriet cely
proces malovania vo videu,
mozete tak urobit
prostrednictvom

nasledujuceho kédu QR:

Pokud si chcete prohlédnout
cely proces malovénfve
videu, mdZete tak ucinit
prostrednictvim
nasledujiciho QR kddu:






